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SAN ZUAN 2026 - LE OLIMPIADI PAESANE 
 

Domenica 21 Giugno a partire dalle 11.30 

 

Crea la tua squadra e partecipa alle Olimpiadi Paesane!! 

Una giornata da passare assieme tra divertimento, sport e goliardia! 

 

REGOLE PER LA COMPOSIZIONE DELLA SQUADRA:  

min. 5 persone di cui 1 bambino 6-9 anni, 1 ragazzo 10-14 anni, una coppia uomo-donna (marito e 

moglie, conviventi, fidanzati);  

i partecipanti devono risiedere nel Comune di Moimacco o essere soci della Pro Moimacco; 

Il nome della squadra deve avere a che fare con Moimacco! 

 

Vincerà la squadra che avrà totalizzato più punti in classifica generale!! 

 

I GIOCHI 
 

1) BRISCOLA: un classico in coppia! 

Orario: dalle 11.30 

Svolgimento: Torneo a gironi prima fase, a eliminazione seconda fase; il round viene vinto dalla 

squadra che vince 4 partite. 

Partecipanti: 2 componenti della squadra 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

 

2) CURLING DAI TAPONS: dalle bocce, alle pietre sul ghiaccio.. ai tapons sui taulins!  

Orario: dalle 11.45 

Svolgimento: Torneo a eliminazione; ogni incontro composto da 3 turni, per ogni turno 5 tapons 

per squadra. 

Partecipanti: 2 componenti della squadra 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

 

3) PING PONG…SBILENCO: il classico ping pong, ma giocato sui tavoli di sagra  

Orario: 15.30 

Svolgimento: Torneo a eliminazione; ogni partita 1 set, vince chi arriva prima a 11 con almeno 2 

punti di scarto. 

Partecipanti: un componente della squadra 
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Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

 

 

4) LANCIO DE SCOVE: il lancio del giavellotto… ma al posto del giavellotto… LE SCOVE !! 

Orario: 16.15 

Svolgimento: tre lanci a disposizione ciascuno, vince chi lancia più lontano (miglior lancio) 

Partecipanti: un componente adulto della squadra 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

 

 

5) TIRO AL BERSAGLIO: colpisci i barattoli! 

Orario: 16.45 

Svolgimento: ogni  

Partecipanti: un componente per squadra; ogni giocatore ha a disposizione 3 lanci; vince chi 

butta giù più barattoli. 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

 

6) TIRO ALLA FUNE: il classico gioco del tiro alla fune 

Orario: 17.15 

Svolgimento: Torneo a eliminazione 

Partecipanti: 5 per squadra; 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 

• 4° classificato: 2 punti 

NOTA: vietato utilizzo di ramponcini, scarpe chiodate e/o similari.  

 

7) STAFFETTA CAMPAGNOLA: una staffetta stravagante in pieno stile campagnolo !! 

Orario: 18.10 

Svolgimento: 3 frazioni per portare per primi il testimone al traguardo 

• 1° frazione: corsa con i sacchi (bambino) 

• 2° frazione: trasporti eccezionali… il coniuge in carriola (coppia) 

• 3° frazione: trasporti delicati (ragazzo + eventuale sostituzione con altri componenti che 

non hanno partecipato alle prime due frazioni) 

Partecipanti: bambino, ragazzo, marito e moglie; 

Punti classifica generale: 

• 1° classificato: 10 punti 

• 2° classificato: 6 punti 

• 3° classificato: 4 punti 



 

 

• 4° classificato: 2 punti 

  

 

NOTA: il Comitato si riserva di apportare eventuali modifiche/variazioni che verranno comunicate ad 

inizio di ogni gara. 

 

 

 


